
Специальность учителя информатики, наверное, одна из немногих дает широкие 

возможности и, в то же время, часто возникающие потребности для самообразовательной 

деятельности. 

О своем личном сайте (ссылка) как учителя рассказывала на предыдущих педсоветах. 

Напомню, что создавался на платформе Джумла и привязан к хостингу школьного сайта. 

Сейчас многие уже учителя имеют свои веб-странички на сайте школы. Поэтому кому 

необходима помощь для создания простой страницы с документами, методическими 

разработками, могу помочь. Как правило, они необходимы для дополнительных баллов при 

аттестации, как бы цинично это не звучало. Некоторые создают личные сайты с 

помощью специальных конструкторов сайтов, которые довольно широко распространены 

и удобны для работы. 

После защиты своего сайта на аттестации и приняв к сведению замечания и 

дополнения комиссии, я пыталась расширить возможности своего сайта – создала Web-

квест на этой же платформе Джумла (ссылка). Получился довольно простовато и скучно: 

 Не привлекающий внимания 

 Не динамичный 

 Без мультимедийных объектов 

 Без обратной связи 

Конечно же, я пыталась изучить возможности Джумлы (если бы успешно все 

получилось, то не работала бы учителем информатики, а программистом или Web-

дизайнером))))), но столкнулась с проблемами, которые считаю для себя 

непреодолимыми: 

1. Очень незнакомый интерфейс 

2. Английский язык 

3. ЯП JavaScript 

4. Множество платных компонентов и расширений 

Поэтому пришлось оставить эту платформу. Сайт сейчас используется для хранения 

и быстрого доступа к учебным материалам, используемых мной на уроках. Идея создания 

полезного рабочего ресурса осталась.  

В настоящее время работаю с конструктором сайтов Google Sites над созданием того 

же Web-квеста для 8-классников по теме «Алгоритмика» (тема сложная, теоретическая, 

при нехватке времени изучается вскользь, поэтому сложно развить интерес, а 2х-часовая 

программа позволяет это). Работа еще не завершена!!!!! 

Что получается: 

 Команды, роли, 4 тура с творческими названиями; 

 Регистрация команды; 

 Первый тур – игры алгоритмические 

 Второй тур – тестовые задания с одним ответом, несколькими ответами, с кратким 

ответом, КРОССВОРД; 

 Третий тур – конструктор решения задач; 

 Последний (четвертый тур) – планирую творческое задание. Платформа Google 

Sites позволяет создать совместный продукт в сети онлайн, например, презентацию 

«Алгоритмы в моей жизни». Каждая команда должна будет оформить слайд 

онлайн-презентации на заданную тему. 

http://arz-school2.ru/ryzhova-elena-aleksandrovna.html
http://arz-school2.ru/veb-kvest-po-algoritmikal.html

